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Wettkampfordnung
Stand Februar 1981

Lieber Sportfreund,

die gednderten Wettkampfregeln gelten
fur den Bereich der Sektion Taekwon-
do in Deutschland und wurden in Uber-
einstimmung mit den ,Competition
Rules the World Taekwondo Federation”
zusammengestellt. Hierbei wurden auch
die Erfahrungen bei der 2. EM 1978 in
Manchen, sowie bei der 3. EM 1980 in
Esbjerg (Ddnemark) und die Anderun-
gen bei der 4. WM 1979 in Deutsch-
land beriicksichtigt.

Die nachstehenden Wettkampfregeln
sollen nicht nur Grundlage fiir die
Kampfrichter sein, sondern auch eine

Hilfe far alle anderen Betelligten. Ins-
besondere der Coach und der Trainer,
aber auch der Wettkampfer, sollten Gber
die Regeln genauestens informiert sein.

Allgemein ist die Bedeutung des Kampf-
richters festzustellen, daB seine Wertung
Uber Sieg und Niederiage entscheidet.
Um eine objektive Wirdigung der sport-
lichen Leistung des Wettkdmpfers si-
cherzustellen, muB Qualitat und Neutra-
litit der MaBstab fiir den Einsatz des
Kampfrichters sein. Seine Schulung ist
deswegen vorrangig.

Neutralitdt gewéhrleistet objektive Ur-
teile!

Bei der 4. WM 1979 in Deutschland,
bei der 3. EM 1980 in Danemark und
bei den Deutschen Senioren- und Ju-
gendmeisterschaften 1980, wo erstmalig

neutrale Kampfrichter nach den ab-
geanderten Regeln werteten, ist das
von Jedermann begriBt worden.

Es sollte daher jeder Taekwondo-Sport-
ler diese neuen Wettkampfregeln einge-
hend studieren und sich mit den wich-
tigsten Artikeln der abgeénderten WOT
vertraut machen. Nur dadurch ist ge-
wihrleistet, daB wir in Zukunft faire und
sportlich gute Wettkédmpfe zu sehen be-
kommen.

Proteste, die ohnehin meistens aus Un-
kenntnis der Wettkampfregeln vorgetra-
gen werden, wiirden weitgehend weg-
fallen.

Dieter Kuckel
Bundeskampfrichterobmann
Sektion Taekwondo

16. Verantwortlich Unterzeichnender der Ausschreibung.

Meldungen werden nur durch den Verein (Abteilung) oder den Landes-
verband abgegeben. Meldungen einzelner Mitglieder sind unzulassig.
Flr alle Meldungen bei Einzelwettbewerben und Mannschaftswett-
bewerben sind die Startkarten der Sektion Taekwondo des DJB zu

Bei nicht ordnungsgeméBer Meldung besteht kein Anspruch auf Start

Die Richtlinien fir die Ausrichtung von Meisterschaften und Demon-
strationen sind ebenfalls Anlage und Bestandteil dieser Ordnung.

Ober jede Meisterschaft ab Landesebene ist ein Protokoll zu erstel-
len, das dem BKO sp#testens 6 Wochen nach der Meisterschaft vor-
liegen muB und folgende Eintragungen enthalten soll:

¢) Verletzungen grdBerer Art (immer dann, wenn sie zu einem tech-

Die Wettkampffliche soll die AusmaBe von 12x12 m im Quadrat haben
und aus einem glatten Holz- oder SchwingfuBboden bestehen. Inner-
halb der Wettkampffliche wird die eigentliche Kampffliche durch ein
weiBes, oder wenn es der Hallenboden erfordert, farbiges Kiebeband
markiert. Die Kampffidche hat die AusmaBe von 8 m x8 m Im Quadrat,
Der Abstand zwischen der Kamplffliche und der Wettkampfflache ist

Die Ausgangsposition des Referee {(Kampfleiters) liegt 1,50 m vom
Schnittpunkt der Diagonalen gegeniiber dem Kampfrichtertisch.

Die Ausgangsposition der Wettkampfer liegt 1 m vom Schnittpunkt der
Die Position der Jury befindet sich 3 m von der Mitte der Grenzlinie

Auf der Position der Jury sollen Tisch und Stihle aufgestellt sein.

Die Positionen der Judges (Punkirichter) liegen 50 cm auBerhalb jeder
Ecke von der Kampfflache entfernt und sollen durch die Nummem

Die Positionen der Coaches liegen 3 m auBerhalb der Mitte von der
Kampffl&che, jeweils hinter der Marke des Wettkdmpfers. Die linke Seite
von der Jury heifit blaue Ecke und die rechte Seite heiBt rote Ecke.

5 Wettkampfordnung 18. Unterkunftsmaglichkeiten
14. Anreiseweg (Lageskizze)
5.1 Geltungsbereich 15. Quartierlokal
5.1.1  Die Wettkampfordnung Taekwondo (WQT) gilt far Einzel- und Mann-
schaftskdmpfe, die innerhalb der Sektion Taekwondo im DJB von ihren
Mitgliedern ausgetragen werden. Sie soll ferner Grundlage fir Begeg-
nungen und Wettkdmpfe mit artverwandten Disziplinen sein. Der Zweck
der Wettkampfordnung ist eine einheitliche Regelung aller technischen
und organisatorischen Angelegenheiten, die bei der Durchflihrung verwenden.
eines Turniers zu beachten sind. Die Wettkampifregeln der Sektion
Taekwondo sind den Regeln des Weltverbandes (WTF) angeglichen. oder RegreB.
5.2 Allgemeines 5.2.11
5.21  Voraussetzung fir die Teilnahme an einem Turnier ist die Zugehtrig-
keit des Teilnehmers zur Sektion TAEKWONDQ im DJB, die er durch  5.2.12
seinen DJB-PaB anzuzeigen hat.
Abweichende Regelungen bedirfen der vorherigen Genehmigung
durch den Technischen Leiter der Sektion. a) On, Zeit, Kampfgericht und Ausrichter
5.2.2 Bei Wettkémpfen ab Landesebene ist die Graduierungsvoraussetzung b) Teilnehmerzah! bzw. -gruppen
zur Teilnahme
a) an Einzelmeisterschaften mindestens der 3. Kup nischen k.o. fihrten
b) an Mannschaftsmeisterschaften mindestens der 4. Kup d) Mannschaftsfihrerwechsel
5.2.3 Vor Wettkampfbeginn hat sich das Kampfgericht vom Gesundheits- €) Austragungsmodus
zustand der Teilnehmer zu Oberzeugen. ﬂ) E’sq“?'_'ﬁ:?“""et” .
; . ; a
5.2.4 Jeder Teilnehmer an Wettkdimpfen hat sich einer sportdrzilichen ﬁ} Kamzi'zl:ilbeer:grfr:r‘:xng
Untersuchung zu unterziehen, die in seinem PaB eingetragen wird i) Proteste
und die ein Jahr Giltigkelt besitzt. k) Ergebnisse
5.25 Eine Mannschaft besteht aus 6 Wettkdmpfemn folgender Gewichts-
klassen: Feder, Leicht, Welter, Halbmitte!, Mittel und Halbschwer, wo- 5.3 Kampfildche
bei leichtere Wettk&mpfer in héheren Gewichtsklassen starten dirfen. 5.3.1
Um starten zu kdnnen, muB sie bei Beginn des Wettkampfes mindestens i
aus 5 Wettkdmpfern bestehen. Die jewellige nicht besetzte Gewichts-
klasse wird als verlorener Kampf gewertet.
5.26 Eine Mannschalt wird gegeniber dem Kampfgericht nur durch ihren
selbstgewdhlten Mannschaftsfahrer oder Betreuer vertreten, Er allein
ist berechtigt, am Auslosungsverfahren teilzunehmen. als Sicherheitszone gedacht.
5.2.7 Die Kampfkleidung der Wettk&mpfer besteht aus einem weiBen Tae- 5.3.2
kwondo Dobok und einem Tiefschutz. Die Wettk&mpfer dirfen keine
andere Bekleidung oder zusétzliche Dinge tragen (Brillen, FuBschatzer,
Uhren, Ringe, Halskett B3
ren, Ringe, Halskettan usw.). Diagonalen zu den Seitenlinien.
5.2.8 Die vorgeschriebenen Kampfrichterzettel und die Deckbl&tter sind bei 5.34
Jjeder Wetlkampfbegegnung auf Bundes- und Landesebene zu verwen- - i
den. Sie sind Anlage und Bestandteil der WOT. Sie sind beim BKO mit dem Gesicht zum Referee (Kampflaiter).
anzufordern.
5.29 Jede Begegnung auf Landes- und Bundesebene ist dem BKO min- 9-3-5
destens 6 Wochen vor DurchfGhrung zu melden. 1 9. 50nd 4 markls Suasion
Ty werden.
5.2.10 Die Ausschreibung derVeranstaltung muBfolgende Angaben enthalten:
1. Datum der Ausschreibung 5.3.6
. Name der (des) Veranstalter(s)
. Name des Ausrichters (der Ausrichter)
. Ort und Zeit {Datum
) 5.4 Gewichtsklasseneinteilung

. Zeitplan und Wiegezeit

. Austragungsmodus

. Art und Anzahl der Ehrengaben
9. Meldegebiihren (Startgelder)
10. MeldeschluB (Meldestelle)
11. Sportliche Leitung
12. Kampfgericht

2
3
4
5. Art der Veranstaltung
6
7
8

Senloren und Jugend

Bezeichnung Gewicht
1. Nadelgewicht - 48 kg
2. Fliegengewicht 48-52 kg
3. Bantamgewicht 52-56 kg
4. Federgewicht 56-60 kg

5. Leichtgewicht 60~64 kg



27

54

541

5.4.2

54.3

544

5.5
5.5.1
5.5.2

5.5.3

5.6
5.6.1

5.7
5.7.1

5.7.2

5.7.3

6. Weltergewicht 64-68 kg
7. Halbmittelgewicht 68-73 kg
8. Mittelgewicht 73-78 kg
9. Halbschwergewicht 78-84 kg
10. Schwergewicht dber B4 kg
Damen
Bezeichnung Gewicht
1. Nadelgewicht - 40 kg
2. Fliegengewicht 40-44 kg
3. Bantamgewicht 44-48 kg
4. Federgewicht 48-52 kg
5. Lelchtgewicht 52-57 kg
6. Weltergewicht 57-62 kg
7. Mittelgewicht 62-67 kg
8. Schwergewicht aober &7 kg
Schiiler
Gewicht
- 30 kg 40-45 kg
30-33 kg 45-50 kg
33-36 kg 50-57 kg
36-40 kg aber 57 kg

Die Alterseinteilung bei Jugendlichen und Schlern regelt die Jugend-
wettkampfordnung. Wer das 18. Lebensjahr vollendet hat, wird als
Senior eingestuft (Stichtag: Geburtsdatum). Es ist kein Doppelstart
in der Jugend wie auch in der Seniorenklasse im gleichen Jahr
mdglich.

Das Gewicht jedes Weltkémpfers ist in unbekleidetem Zustand, - bei
den Damen im Gymnastikanzug — vor Beginn des Wettkampfes zu
ermitteln.

Treten in einer Gewichtsklasse bei Einzelwettbewerben nicht min-
destens 3 Kampfer an, so ist sie mit der nichst schwereren zu-
sammenzulegen, ausgenommen das Schwergewicht; hier kann eine
Zusammenlegung mit der ndchst tieferen Gewichtsklasse vorgenom-
men werden.

Bei Mannschaftswettbewerben kann der Kdmpfer in der nachst héhe-
ren Gewichtsklasse starten.

Austragungsmodus
Es werden Einzel- und Mannschaftsmeisterschaften durchgefthrt.

Der Austragungsmodus ist vor Beginn des Turniers und vor der Aus-
losung bekanntzugeben.

Ein Wechsel des Austragungsmodus wahrend des Turniers Ist nicht
zuléssig.

Die Wettkampfe werden nach dem sog. Brasilianischen k.o.-System
durchgefahrt.

Dabei werden die Gewichtsklassen jeweils in 2 Pools aufgeteilt. Die
Kémpfer scheiden nach einem verlorenen Kampf aus (k.o.-System).
Haben sie jedoch gegen einen spateren Poolsieger verloren, ziehen
sie automatisch in der Reihenfolge ihres Ausscheidens in die ebenfalls
zwelgeteille Trostrunde ein.

Die Poolsieger kAmpfen im Finale um Platz 1 und 2. Die Sieger der
beiden Trostrunden belegen die 3. Platze.

Von dieser Regelung kann nur dann abgewichen werden, wenn der
Zeitplan einer Veranstaltung - bedingt durch eine zu hohe Anzahl von
Wettkémpfern — nicht mehr eingehalten werden kann.

Kampfzeit

Die Kampfzeit betrdgt 3 Runden a 3 Minuten mit 1 Minute Pause
zwischen den Runden. Sie kann im Hinblick auf die Einhaltung eines
Zeitplanes verkarzt werden, solite aber nie weniger als 3 Runden
a 2 Minuten betragen. Die Pause zwischen den Runden verringert
sich dann auf 30 sec.

Kampfgericht

Das Kampfgericht vertritl die Sektion nach aufen und hat deshalb un-
bedingt auf die Einhaltung der Wettkampfordnung und auf die kor-
rekte Abwicklung jeder Begegnung zu achten. Aus diesem Grunde sol-
len Kampfrichter neutral sein, d.h. keinem der teilnehmenden Vereine
angehoren.

Zusammensetzung des Kampfgerichtes:

Vorsitzender 1-2 Personen
Kampfleiter 1 Person

Punktrichter 3-4 Personen
Zeitnehmer 1-2 Personen
Listenfdhrer 1=2 Personen
Gewlchtsprifer 2  Personen
Protokolifhrer 1 Person

Bei Bedarf kann das Kampfaericht auf folgende Personenzahl redu-
ziert werden:

1 Vorsitzender, 1 Kampfleiter, 2 Punkltrichter.
Die Vorsitzenden sind fiir die Uberwachung und Koordinierung des ge-
samten Kampfgerichtes verantwortlich. Bel der Trefferbewertung haben
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sie keine Stimme. Sle errechnen nach den Kampfrichterzetteln unter
Bericksichtung der Plus- und Minuspunkte das Ergebnis, tragen es in
das Deckblatt ein und verkinden es danach.

Bei einer Fehlbewertung eines Kampfes durch einen Kampfrichterkann
dessen Entscheidung insbesondere dann annuliert werden, wenn das
Kampfergebnis der Kampfrichtermehrheit dadurch verfilscht wurde.
Bei Wiederholung solcher Fehlentscheidungen durch denselben
Kampfrichter kann dieser ausgetauscht werden.

Der Kampfleiter (Referee) ist fir das sportliche Verhalten der Teilnehmer
wéhrend des Kampfes auf der Kampffldche verantwortlich. Bei Verfeh-
lungen spricht er Verwarnungen und Minuspunkte aus und zeigl diese
durch die Symbolgesten an. Er veranlaBt bei Erfordemis {z.B. Ver-
letzung eines Teilnehmers oder Beratung des Kampfgerichtes) die
Unterbrechung der Wettkampfzeit. AuBerdem kann er den Punktrich-
tern eine ungiiltige Wertung per Handzeichen signalisieren.

Der Kampfleiter vermerkt nach jeder Runde am Tisch der Jury seine
Wertung zum Kampf auf einem Punktzette! (Judge Paper). Nach Kampf-
ende sammelt er die Punktzettel der Punktrichter ein und legt sie mit
seiner eigenen Wertung der Jury vor.

Die Punktrichter sitzen an den Ecken der Kampffliche und bewerten
den Kampf, indem sie die erkannten Treffer und die vom Kampf-
lelter angezeigten Verwamungen und Minuspunkte auf die Kampfzettel
eintragen. Sie kdnnen durch den Vorsitzenden oder den Kampfleiter
zur Stellungnahme ihrer Bewertung aufgefordert werden.

Bei wiederholten Fehlentscheidungen kann der Kampflelter wie auch
die Punktrichter ausgetauscht werden.

Zeitnehmer

Der Zeitnehmer liberwacht die Kampfzeit mit den Unterbrechungen
und gibt den Anfang und das Ende durch ein akustisches Zeichen
bekannt.

Listenfiihrer

Der Listenfahrer fihrt die Liste (Poolliste) der Kampfpaarungen. Er
tragt die Ergebnisse der Auslosung und die Kampfergebnisse in seine
Unterlagen ein. Kampfrichterlinzenz ist erforderich!

Gewichtspriifer

Die Gewichtspriifer tragen die emmittelten Wiegeergebnisse der Teil-
nehmer ein. Mindestens ein Gewichtsprifer muB im Besitz einer gil-
tigen Kampfrichterlinzent sein, er kann gleichzeitig dem Kampfgericht
in anderer Funktion angehd&ren.

Protokollifiihrer

Der Protokollfihrer erstellt nach Anweisungen des BKO das Protokoll
(ber die Meisterschaft.

Das Kampfgericht wird ab Bundesebene vom BKO berufen (Regional-
und Landesebene LKO). Der BKO oder sein Beauftragter ist wihrend
der Veranstaltung fir evtl. Proteste und das Auslegungsverfahren ver-
antwortlich.

Keine der im Kampfgericht tatigen Personen, der BKO oder sein Be-
auftragter darfen gleichzeitig auch als Tellnehmer oder Coach an der
Jeweiligen Meisterschaft mitwirken.

Die Entscheidung des Kampfgerichtes ist endgoitig und ein Protest
Ist nur bei einem Verfahrensfehler seltens des Kampfleiters méglich.

MaBnahmen vor dem Beginn und nach Beendigung eines Kampfes.

Der Name oder die Nummer des elnzelnen Wettkampfers wird drei
Minuten vor Beginn des Kampfes aufgerufen. Danach wird zweimal im
Abstand von einer Minute der Aufruf wiederholl.

Derjenige Wettkdmpfer, der eine Minute nach dem dritten Aufruf nicht
kampfbereit an seinem vorgeschriebenen Platz steht, wird disquali-
fiziert.

Der Kampfbeginn in jeder Runde wird von dem Kampfleiter mit dem
Kommando ,Shijak” (Start) angezeigt. Das Ende einer Runde wird vom
Zeitnehmer mit einem akustischen Zeichen bekanntgegeben. Der
Kampfleiter beendet jede Runde mit dem Kommando ,Kuman” {Stop).

Bel Wettkampfbeginn stehen beide Wettkampfer auf ihren markierten
Startpunkten mit dem Gesicht zur Jury und verbeugen sich auf das
Kommando des Kampfleiters: ,Charyeot” (Achtung), ,Kyeong-ye” (Ver-
beugung).

Die Wettkdmpfer drehen sich auf das Kommando des Kampfleiters
Jwawoo hyangoo” (drehen) mit dem Gesicht zueinander und griBen.
2Kyeong-ye” (Verbeugung).

Der Kampfleiter Oberprift die OrdnungsméBigkeit der Wettkampfklei-
dung der Kampfer. Er beginnt dabei immer bei dem blauen Kampfer.
Der Kamplfleiter beginnt den Wettkampf mit dem Kommando: ,Joonbi”
{Achtung), zeigt danach die jeweilige Runde an X Hoe-jean” (Runde)
und gibt den Kampf mit ,Shijak" (Start) frei.

Die Kampfer stehen nach Beendigung des Kampfes mit dem Gesicht
zueinander auf ihren markierten Startpunkten. Auf das Kommando
«Charyeot”, ,Kyeong-ye" des Kampfleiters griBen sie.

Die Kampfer drehen sich auf das Kommando ,lwawoo hyangwoo" des
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Kampfleiters mit dem Gesicht zur Jury. Auf das Kommando ,Kyeong-
ye" verbeugen sie sich.

Der Kampfleiter sammelt die Punktzettel der Punktrichter ein und Gber-
gibt sie mit der eigenen Wertung der Jury. Nachdem ihm die Jury das
Urteil mitgeteilt hat, begibt er sich zur Mitte der Kampffliche zwischen
beide Wettkdmpfer und verkiindet mit dem Gesicht zur Jury das
Urtell.

Mannschaft

Beide Mannschaften bilden eine Linie mit dem Gesicht zum Vorsitzen-
den in der Reihenfolge ihrer Meldung {Gewicht).

Beide Mannschaften verbeugen sich stehend zum Vorsitzenden auf
das Kommando des Kampfleiters ,Kyeong-ye".

Die Mitglieder beider Mannschaften drehen sich auf das Kommando
~Jwawoo hyangwoo" zueinander und verbeugen sich bei dem Kom-
mando ,Kyeong-ye".

Alle verlassen die Kampfflache und warten am bezeichneten Platz auf
ihren Kampf.

Jedes Mannschaftsmitglied beginnt den Kampf wie im Einzelwettbe-
werb bezeichnet.

Beide Mannschaften stellen sich nach Kampfende auf der Kampffliache
in einer Reihe gegeniiber auf.

Auf das Kommando des Kampfleiters ,Charyeot” bzw. ,Kyeong-ye” ver-
beugen sich die Mannschaften voreinander.

Auf das Kommando des Kampfleiters ,Jwawoo hyangwoo” drehen sich
die Mannschaften zum Vorsitzenden.

Die Mannschaften verbeugen sich vor dem Vorsitzenden auf das
Kommando ,Kyeong-ye".

Der Kampfleiter verkiindet den Sieger.

Die Mannschaften treten zurick.

Bei Mannschaftsk&mpfen stellen sich beide Mannschaften nach Be-

endigung des letzten Kampfes geschlossen zur Verkiindigung des
Gesamtergebnisses auf der Kampfflache auf.

Bewertungen
Trefferpunkte
a) Handtechnik zum Rumpf 1 Punkt
b) FuBtechnik zum Rumpf 1 Punkt
¢} FuBtechnik zum Kopf 1 Punkt

Eine Handtechnik, die in schneller Folge auf dieselbe Weise ausge-
fOhrt wird, zahit ebenfalls nur einen Punkt.

Treffer

Treffer kdnnen in Olgul nur mit dem FuB am Gesicht, den Schiifen
und Hals erzielt werden. In Momtong kénnen Treffer nur am Solar
plexus, den kurzen Rippen, dem Magen und dem Bauch erzielt
werden.

Voraussetzung fiir die Bewerlung eines Treffers zum Rumpf ist, daB der
entscheidende Schlag oder StoB in korrekter Haltung und Technik auf
einen der o.a. vitalen Punkte gefiihrt wird und beim Gegner Wirkung
zeigt.

Ein Kopftreffer mit dem FuB wird mit 1 Punkt bewertet, egal ob der
Gegner leicht getroffen wird, deutlich Wirkung zeigt, strauchelt oder
hinfélit.

Ein Treffer kann auch dann gegeben werden, wenn der Gegner nicht
an einem vitalen Punkt getroffen wird, aber infolge eines korrekten
Angriffs stirzt.

Wird der Gegner vom Angreifer wahrend des Angriffs festgehalten oder
sttrzt er durch seinen Angriff selbst, so kann kein Treffer gegeben
werden,

Leichte Verletzungen (0,5 Strafpunkte)

. Festhalten des Gegners

. absichtliches Zukehren des Rickens

. Verlassen der Kampffl&iche, um sich einem Angriff zu entziehen.

. Werfen des Gegners

., Simulieren von Schmerzen

. Ausweichen vor dem Kampf durch Entlanglaufen an der Begren-
zungslinie.

. Angriff gegen die Genitalien

. Drilcken, StoBen, Rammen.

. Verlust des Glelchgewichts durch eigenes Verschulden

10. Faustangriff zum Kopf

11. KniestoB

12. unsportliches Verhalten des Kampfers oder seines Betreuers wah-

rend des Kampfes.

DN AWM =

wom -

Schwere Verfehlungen (1 Strafpunkt)

1. Angriff auf einen zu Fall kommenden Gegner

2, Angriff nach dem Unterbrechungszeichen

3. Faustangriff zum Kopf mit Verletzung

4. KopfstoBien

5. grobes unsportliches Verhalten des K&mpfers oder seines Betreu-
ers wahrend des Kampfes.

Disqualifikation
1. Nach 3 Minuspunkten wihrend eines Kampfes ist der Kampfer zu

disqualifizieren, wobel halbe und ganze Minuspunkte zu addieren
sind.
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2. Wird erkennbar, daB ein Angreifer seinen Gegner absichtlich ver-
letzen méchte, besonders durch Treffer an Hinterkopf, Nacken,
Ricken, Knie und Genitalien sowie Angriffe mit Ellenbogen, Knie
und Finger, so kann eine sofortige Disqualifikation ausgesprochen
werden.

3. Wird ein Kédmpfer aufgrund einer schweren Verfehlung sc verletzt,
daB er nicht mehr weiterkimpfen kann (Bestatigung des Arztes),
so ist der Angreifer zu disqualifizieren.

Niederschlag: Regulérer K.o.

Wird ein Kampfer durch einen reguldren Angriff so getroffen, daB er
kampfunfahig ist, oder zu Boden stirzt, hat der Kampllelter folgende .
MaBnahmen zu ergreifen:

Der Kampfleiter unterbricht den Kampf mit dem Kommando .Kalyeo™
(Trennen) und halt den Angreifer von dem getroffenen Gegner femn.

Der Kampfleiter beginnt mit Handzeichen in Sekundenintervallen von
«Hanah" (eins} bis .Yeol" (zehn) zu z#hlen. Kann der getroffene
Kémpfer nach ,Yeol" (zehn) den Kampf nicht fortsetzen, hat er durch
K.o. verloren.

Im Falle, daB der niedergeschlagene K&mpfer bei 8" (Yeodul) steht
und den Kampf bei ,10" (Yeol) an seiner Markierungslinie wieder auf-
nehmen will, muB der Kampfleiter sich vergewissern, ob er wieder
hergestellt ist und den Kampf mit dem Kommando ,Keysok” (Weiter-
kémpfen) wieder freigeben.

Das Zahlen wird auch fortgesetzt, wenn die Runde oder der Wett-
kampf beendet Ist, eln Wettkampfer aber noch kampfunfahig ist oder
am Boden liegt. Wenn er nach 10 sec nicht kampffahig ist, hat er
durch K.o. verloren.

StOrzen beide Wettkdmpfer durch Trefferwirkung zu Boden und ein
Wettk@mpfer erhebt sich bei ,Yeodul” {acht) und 148t die Bereitschaft
zum weiterkdmpfen erkennen, zihit der Kampfleiter den am Boden
liegenden Kampfer aus.

Starzen beide Wettkdmpfer durch Trefferwirkung zu Boden und kénnen
sich bei .Yeol" {zehn) nicht erheben, wird der Sieger an Hand des
Punktestandes vor dem Niederschlag ermittelt.

Der Kampfleiter soll einen Kampfer, der von einem FuBtritt an den
Kopf niedergeschlagen wurde, von einem for die Meisterschaft beru-
fenen Arzt untersuchen lassen.

Verbotener Niederschlag
Wird ein Kdmpfer durch einen irreguléren Angriff so getroffen, daB er
kampfunfahig ist oder zu Boden stiirzt, hat der Kampfleiter folgende
MaBnahmen zu ergreifen:

Falls der Kdmpfer durch einen Treffer der Hand oder Faust am Kopf
niedergeschlagen wurde, entscheidet der Kampfleiter, daB der Angrei-
fer verloren hat.

Wird ein Kampfer durch einen StoB oder Schiag in die Genitalien
niedergeschlagen und kann er innerhalb von 10 sec den Kampf nicht
fortsetzen, hat er durch K.o. verloren.

Falls der StoB in die Genitalien absichtlich durchgefiihrt wurde, ent-
scheidet der Kampfieiter, daB der Angreifer verloren hat.

Falls der Kampfleiter es fiir zu schwierig hélt, eine Entscheidung allein
zu treffen, kann er den im Wettkampfbereich anwesenden Arzt um seine
Meinung bitten, nach Besprechung mit den Punktrichtern den Sieger
bestimmen.

Verletzungen

MuB der Wettkampf wegen einer Verletzung eines oder beider Wett-
ké&mpfer unterbrochen werden, hat der Kampfleiter folgende MaBnah-
men zu ergreifen

Der Kampfleiter unterbricht den Kampf mit dem Kommando ,Kalyeo”
{Trennen) und signalisiert dem Zeitnehmer mit dem Handzeichen
+Shigan” die Zeit zu stoppen.

Der Kampfieiter aberzeugt sich von der Art der Verletzung und ent-
scheidet, ob der Kampf fortgesetzt werden kann oder nicht.

Wenn der Kampf nicht fortgesetzt werden kann:

Der Kamptfleiter erklért den Verursacher der Verletzung zum Ver-
llerer.

Wenn er zu schwierig ist festzustellen, wer die Verletzung verursacht
hat, ermittelt der Kampfleiter an Hand des Punktestandes vor der Ver-
letzung den Sieger.

Wenn die Moglichkelt besteht, den Kampf nach einer Minute JErster
Hilfeleistung” fortzusetzen:

Der Kampfieiter soll dem K&mpfer erméglichen, innerhalb von einer
Minute .Erste Hilfe" zu erhalten.

Der Kampfleiter soll den Wettkampfer zum Verlierer erklaren, der nach
einer Minute keine Bereitschaft zeigt, daB er weiterkampfen will.

Der Kampfleiter kann, um den Sieg zu ermitteln, die Meinung des
Arztes an der Kampffldche erfragen.

Der Kampfleiter kann nach Befragen der Punktrichter und mit deren Ein-
versténdnis den Sieger bestimmen,

Der Betreuer kann durch Werfen eines Handtuches auf die Kampffliche
anzeigen, daB er fir seinen Kampfer aufgibt.
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5.15.

5.15.1.

5.15.2.

5.15.3.

5.154.

5.16.

Ergebnis des Wettkampfes

Sieg durch Disqualifikation
Sieg durch Aufgabe

Sieg durch Verletzung
Sieg durch KO

Sieg durch Uberlegenheit
Sieg durch Punkte

Sieg durch Punkteabzug

Sieger eines Kampfes ist, wer nach allen gekdmpften Runden und nach
Abzug der Verwarnungen und Minuspunkte die meisten Punktrichter-
stimmen auf sich vereinigen kann.

Die Bewertung lautet dazu:

5 . 0 far den Sieger

4 : 1 far den Sieger

3 . 2 far den Sieger

Ein Unentschieden entféllt, da sich die Kampfrichter bei Punktgleich-
heit auf ihren Punktzetteln for einen KAmpfer entscheiden miissen und
diesen wegen Uberlegenheit als Sieger zu benennen haben,

Bei einem schweren KO eines Wettkdmpfers (mind. eine Minule
BewuBtlosigkeit, oder auf Anraten des Arztes) st dieser vom weiteren
Verlauf des Wettkampfes zum Schutz seiner eigenen Gesundheit aus-
zuschlieBen (Gesundheitssperre).

Koreanische Kommandos im Wettkampf

Charyeot - Achtungsstellung
Kyeongye - Verbeugung (GruB)
Joonbi - Fertig (Kampfstellung)
Shijak - Start

Kalyeo - Trennen

Keysok - Weiterkdmpfen
Jwawochyangwoo - Drehen

Keongyeo hana - Verwarnung

Kuman - Stop, Ende

Shigan -

Stoppen der Wettkampfzeit

5.17.
5.17.1.

5.17.2.

5.18.
5.18.1.

5.19.
5.19.1.

hong song - Sieg far Rot
Cheong song - Sieg for Blau
Kamcheom hana - ein Minuspunkt
Jl Hoe-jeon - erste Runde

J Hoe-jeon — zweite Runde
Sam Hoe-jeon dritte Runde

Auslosungsverfahren

Ist eine Auslosung erforderich, so Ist sie mittels Losbriefchen vor
Beginn der Wettkdmpfe unter Aufsicht der Wettkampfleitung durchzu-
fihren.

Nehmen von einem Verein oder Schule mehrere Mannschaften teil,
50 kann auf BeschluB der Wettkampfleitung eine Setzung dieser Mann-
schaft vorgenommen werden.

Protestverfahren

Proteste kénnen nur schriftlich unter Zahlung einer Geb(hr von
DM 50,- bei der Wettkampfleitung eingelegt werden, wenn sie einen
Verfahrensfehler des Kampfleiters oder der Jury betreffen.

Der Protest ist grunds#tziich sofort nach Beendigung des Kampfes
durch den Coach oder einen Offiziellen einzureichen. Wird dem Pro-
test staligegeben, erhdit der Antragsteller die Protestgebiihr zuriick.
Ein Einspruch gegen die Entscheidung der Wetlkampfleitung ist nicht
mdglich; sie ist endgiiltig!

Auslegungsregeln

Die Wettkampfregeln sind, falls wahrend eines Tumiers Besonderheiten
auftreten, die durch diese Ordnung nicht geklart werden kdnnen,
von der Wettkampfleitung auszulegen.

Sie hat dabei die nach dem Sinn und dem Leben des Sports beste
Regelung zu treffen.

Mannheim, im Januar 1981



